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Program ArcMap nam ponuka Siroku paletu
nastrojov pre editaciu geografickych dat. Niektoré
najdélezitejSie si ukazeme v tomto cviceni.

Vstupné udaje:

Cvicenie 2\ cvicenie 2.mxd

Cvicenie_2\ Vector_data \mchu.shp
Cvicenie_2\ Vector_data \ muses_line.shp
Cvicenie_2\ Vector_data \ vodne_zdroje.shp

Lista editovacich nastrojov:

V tejto ulohe sa naucime ako zapneme liStu, kde
najdeme vSetky nastroje pre editaciu.

Editovacie prikazy: Umoziuju nam zacat
editaciu, ukoncCit' editaciu, spajat’ editované vrstvy
a pod.

Editovaci nastroj: Sluzi na oznacenie prvkov a
ich modifikaciu

Paleta nacrtovych nastrojov: Obsahuje potrebné
nastroje na tvorbu nacrtu

Ulohy: Zoznam vsetkych uloh, ktoré vytvoreny
nacrt méze vykonat

Cielova vrstva: Oznacuje vrstvu, ktoru editujeme,
alebo vrstvu, do ktorej bude vytvoreny prvok pri
editacii patrit.

Rotacia: Zmena orientacie vrstvy — jej otaCanie
Atributy: Okno na zobrazovanie a editaciu
atributov ozna€enych prvkov

Zobrazenie suradnic: Okno na zobrazovanie
suradnic x, y (z, m) vrcholov oznaceného prvku

Spustenie listy editovacich nastrojov:

1. Zapneme Arcmap

2. Vytvorime novy mapovy dokument, alebo otvorime existujuci

3. Pridame geografické data kliknutim na Layers a zvolenim Add Data... (Tieto
kroky su podrobnejSie opisané v cviceni €. 1)

4. Zapneme si liStu editovacich nastrojov Editor Toolbar kliknutim na ikonku

®  cvicenie_2.mxd - ArcMap - ArcView
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5. Zobrazi sa nam nova lista editovacich nastrojov

Editor = i | ﬂ | j

6. Klikneme na polozky Editor a z ponuky klikneme na moznost' Start Editing
7. PokraCujeme vyberom vrstvy, ktoru chceme editovat’ a stlaCenim Start
Editing

y . Paleta nacitovych
Editovaci nastrojov
nastro)

Zobrazenie
siradnic
Adtribuity
Edjtovacie
prikazy ——
Cielova
vsriva
Rotacia




Nacrtové nastroje (Sketch Tool) a
editaéné ulohy (Task):

Spomenieme si najdolezitejSie editaéné ulohy.

Pomocou editora je mozné vytvarat tri typy prvkov:

body, linie a polygdny. Pred samotnym vytvorenim
nového prvku je potrebné urcit’ cielovu vrstvu, do
ktorej sa novy prvok vytvori — pozri obrazok s
opisom listy nastrojov — Cielova vrstva.

Ak vytvarame polygonovu vrstvu, tak miesto, kde
klikneme je jeden vrchol polygonu. Takto mézeme
jednoducho “nakreslit” novy polygén tak, ako
potrebujeme. Ak vytvarame liniovu vrstvu, tak
miesto, kde klikneme je jeden bod linie. Ak sa
chystame ukoncit nacrt linie, klikneme na
posledné miesto, ktoré je zaroven poslednym
bodom vytvaraného liniového prvku a stlacime
pravé tlacidlo mysi a z ponuky zvolime Finish Part,
¢im ukonc&ime kreslenie linie.

Ak vytvarame bodovy prvok, postup je velmi
jednoduchy. Kde klikneme, vznikne novy bod.

Vytvorenie nového prvku vo vrstve

. Klikneme na ikonku nacdrtu 2

Vyberieme v Casti ulohy (Tasks) Create New Feature
Vyberieme v Casti cielova vrstva (target) vrstvu, do ktorej bude vytvoreny
prvok priradeni

Modifikacia vytvoreného prvku (jeho zmena)

M=

o

Klikneme na editovaci nastroj

Klikneme na prvok, ktory chceme modifikovat

V ulohach (Tasks) vyberieme Modify Feauture

Zvolenému prvku sa automaticky objavia vSetky uzly z ktorych je
vytvoreny a zmenou ich polohy dany prvok modifikujeme, menime ho.
Nezabudnime vykonané zmeny ulozit' kliknutim na Save Edits.

Editor * = ,f | Task! |Modify Feature j Target: |muses_linie ﬂ X (=

BF Stop Editing

Move. .,

Split,..
A Divide. ..
& EBuffer...

Aﬁ Copy Parallel...

More Editing Tools b

Snapping.. .

Options...




Zrkadloveé skopirovanie prvku: Zrkadlové skopirovanie prvku

V niektorych pripadoch potrebujeme nejaky prvok
zrkadlovo skopirovat, teda vytvorit' jeho presnu
zrkadlovo orientovanu képiu. Zrkadlovo
skopirovany prvok vytvorime velmi jednoducho.

Klikneme na editovaci nastroj

Klikneme na prvok, ktory chceme zrkadlovo skopirovat

V ulohach (Tasks) vyberieme Mirror Features

Klikneme na ikonku nacrtu

Nakreslime Ciaru, kde po jej jednej strane bude povodny prvok a po jej
druhej strane zrkadlovo skopirovany prvok

a ks NPk

Editor ¥ b | 2 = Task |Miror Features ﬂ Target: |muses_linie ﬂ P
=] Create Tasks A
Create Mew Feature a
= Modify Tasks

Reshape Feature
Cut Polygon Features
Mirrar Features
Extend/Trim Features
Modify Feature
Calibrate Route Feature
Modify Partion of a Line
—|- Topalogy Tasks
IModify Edge
Reshape Edge
Auto-Complete Polygon
= Other Tasks Ll
Survey Analyst Edit Task
Select Features Using a Lir P

Salark Fazshwar |leinm 2n 0

£




Modifikovat' prvok rychlejsia jednoduchSie je Rozdelenie prvku
mozné kliknutim na ikonu Edit Tool a dvojklikom

na dany prvok - tym zapneme modifikaciu. Klikneme na editovaci nastroj

Klikneme na prvok, ktory chceme rozdelit

V ulohach (Tasks) vyberieme Cut Polygon Features

Klikneme na ikonku nacrtu

Nakreslime Ciaru, ktora predeli polygén, ¢im ho vlastne aj predelime
Grafické znazornenie funkcie

o gk wbhE

Zmena tvaru prvku

Oznacime prvok, ktory budeme editovat’
V ulohach (Tasks) zvolime Reshape Feature

Klikneme na Sketch Tool 2
Nakreslime tvar, ktory nam zmeni editovany prvok (pozri obrazok nizsie)
Grafické znazornenie funkcie

abrw bR



Nacrtové nastroje:

Sketch Tool (ceruzka) pouzivame na kreslenie
novych prvkov. Ovladanie nastroja je intuitivne.
Kde klikneme, vznikne novy uzol.

Trace Tool: Umoznuje vytvarat prvky a pouzivat

uz existujuce prvky. Po zvoleni tejto moznosti
mbdzeme jednoducho vytvarat nové prvky, ktoré
budu mat presnu topolégiu (umiestnenie)

Moznosti pocas kreslenia objektu:

Pri zapnutom nacrtovom nastroji mame pocas
kreslenia prvku k dispozicii viaceré uzitocné
funkcie, ktoré nam ArcView ponuka.

o
A ﬁ
Nacrtové nastroje
1. Klikneme na Sipku napravo od
ikony Sketch Tool &> Task
2. Objavia sa naértové nastroje z Sketch
ktorych nas budu zaujimat Tool # A
najma Sketch Tool a Trace VaNe
Tool o & A Trace

Tool

Moznosti pocas kreslenia objektu

1. Ak sa rozhodneme pocas kreslenia zmazat nakresleny prvok, klikneme
pravym tlacidlom mySi a zvolime Delete Sketch

2. Pri zvoleni Lenght... sa objavi okno, v ktorom méZeme vidiet dizku
kreslenej Ciary medzi poslednym uzlom a aktualnym uzlom, ktory
umiestiiujeme. Ak ju chceme zmenit' na nami zvolenu hodnotu,
jednoducho ju tam dopiSeme a potvrdime stlacenim Enter




3. Ked sa pocas kreslenia prvku rozhodneme ukon it kreslenie, zvolime

moznost’ Finisch Sketch

4. Ked sa pocas kreslenia prvku rozhodneme docCasne ukoncCit' kreslenie

jedného prvku, ale zaroven budeme pokracovat v kresleni dalSieho,
zvolime moznost Finisch Part

Vymazanie uzlu pocas kreslenia linie

1.
2.

3.

Oznacime prvok

V ulohach (Tasks) zvolime
Modify Feauture e
Klikneme pravym tlacidlom :
mysSi na uzol, ktory chceme P——
vymazat a z ponuky zvolime
Delete Vertex o

Pridanie uzlu poéas kreslenia linie

1.
2.

3.

Insert Vertex, ¢im pridame

Oznacime prvok
V ulohach (Tasks) zvolime
Modify Feauture

- - .. Route Measure Editing »
Klikneme pravym tlacidlom

mySi na miesto, kde chceme
uzol pridat a z ponuky zvolime

Insert Yertex

, Flip

novy uzol

Trirn ko Length. ..

Delete Sketch  Chrl+Nuri Del
Finish Sketch Fz

Finish Part

Properties...




Editacné prikazy:

Zoznamime sa s moznostami editacnych prikazov
a naucit sa ich pouzivat

Editacné prikazy a och moznosti

. Najdeme ich v menu po

kliknuti na Editor

. Move nam umoznuje

premiestnit prvok o hodnotu X
a 'Y (poloha podfa suradnic
Sirky a vysky), ktoré si
doplnime po kliknuti na
poloZzku Move

. Split: Tymto nastrojom

mozeme rozdelit liniu na dve
Casti. Atributy ostavaju
zachované

. Po zvoleni Split sa zobrazi

dialégové okno. V okne
vidime celkovu dlZzku zvolenej

linie (Line Lenght)

. Ak chceme presne definovat

dizku novej linie, ktora po
rozdeleni vznikne zvolime
Distance along the line a
doplnime cislo. Ak nam staci
percentualne vyjadrenie (napr.
chceme rozdelit’ liniu na
polovice — tj. 50%) zvolime
Percentage of the line lenght a
dopiSeme Cislo (v tomto
pripade 50)

. V spodnej Casti si mézeme

vybrat’ odkial bude rozdelenie
zacinat. Ak od prvého uzla
zvolime From Start of Line, ak
od posledného From End of
Line

Split

a3

Line Length: |485?‘,943
Split

" Distance along the line

* Percentage of the line length
~

—

Orientation

* From Start Point of Line
" From End Paint of Line

o
Cancel




Modifikovat' prvok rychlejsia jednoduchSie je
mozné kliknutim na ikonu Edit Tool a dvojklikom
na dany prvok - tym zapneme modifikaciu.

Editacné prikazy a och moznosti

7. Divide: Pomocou prikazu

rozdeluj (Divide) je mozné
pozdiZ linie rovhomerne
rozmiestnit sadu bodov.
Dizkovy interval rozmiestnenia
bodov je mozné definovat
absolutne (napr. umiestni
kazdych 250 metrov jeden
bod) — zvolime druhi moznost
alebo relativne — ArcMap
rovnomerne rozmiestni
stanoveny pocet bodov (napr.
umiestni 100 bodov tak, aby
medzi sebou mali rovnaky
rozostup, tj. rovnaku
vzdialenost) - zvolime prvu
moznost’

. Buffer nam umoznuje vytvorit

obalovu zénu okolo zvoleného
prvku o velkost, ktoru
napiSeme do okna po kliknuti
na polozku Buffer

. Merge: Tymto nastrojom

spojime 2 a viac prvkov z
jednej vrstvy do jedného
prvku. Nasledne sa objavi
informacné okno, jeho
potvrdenim a stlacenim OK
spojime prvky do jedného

Chooge the feature with which other features will be merged:

muzes_linie - 43
muses_linie - 44
muses_linie - 45
muses_linie - 46
muses_linie - 47
muzes_linie - 212

< >




Editacia atributovej tabulky

Pri zapnuti editacie pomocou Start Editing
(podrobnejSie opisané vysSie) je mozné editovat’ gj
atributové hodnoty nachadzajuce sa v atributove;j
tabulke.

10. Union umoznuje spoijit viacero prvkov z rdznych vrstiev do jedného prvku
v $pecifikovanej vrstve. Oznacime min. 2 prvky. V Casti cielova vrstva
(target) zvolime vrstvu, v ktorej sa vytvori novy prvok a klikneme na
Editor a zvolime Union

11.Intersect: Tymto nastrojom je mozné vytvorit novy prvok v Specifikovanej
vrstve z plochy, na ktorej sa viaceré prvky z réznych vrstiev prekryvaju.
Prvky musia byt s rovnakej vrstvy.

12.Oznacime min. 2 prvky, ktoré maju spolo¢nu plochy (prekryvaju sa) a
klikneme na Editor a zvolime Intersect

Nastavenie prostredia editacie

1. Prostredie editacie je mozné vopred nastavit zvolenim Options po
kliknuti na Editor

2. Pre nas je zaujimavé pole Snapping Tolerance. Ide o hodnotu, ktora
nam udava pri akej vzdialenosti dojde k “prilepeniu”, resp. k priradeniu
kresleného prvku — uzlu k existujucemu prvku, uzlu alebo linii. Pole
Sticky Move Tolerance umozfiuje zmenit toleranciu posuvania prvkov.
Cislo, ktoré tam napiSeme znamena, ze o minimalne tolko pixlov
musime posunut’ nakresleny prvok, aby sa posunul

Editacia atributovej tabulky

1. Klikneme pravym tlaCidlom na vrstvu, ktorej atributova tabulka nas
zaujima

2. Vyberieme Open Attribute Table

3. Po kliknuti na nazov atributového pofa sa objavi menu, kde mame na
vyber niekolfko moznosti

4. Ako sme spomenuli v prvom cvi€eni, udaje je mozné radit pomocou Sort
Ascending a Sort Descending, teraz sa tomu nebudeme blizSie venovat

5. Summarize: ArcMap ponuka nastroj pre Statisticku analyzu. MéZzeme
vytvorit’ tabulfku kde budu sumarizované udaje zo zvolenych
geografickych dat. Klikneme na poloZzku Summarize po kliknuti na nazov
atribitového pola (na nazov stipca). Objavi sa dialégové okno, kde si
mdzeme zadefinovat, ¢o bude nasa tabufka obsahovat’ (ktoré udaje sa
sumarizuju)

10



Uzito¢né typy:
Ak chceme mazat stipec z atribatovej tabulky,

musime mat vypnuté editovanie.

Nie vSetky editaCné nastroje a moznosti je mozné
pouzit pre kazdy typ geometrie (bod, linia, prvok)

6. V Specify output table mame
moznost zmenit vysledné
miesto ulozenia tabulky,
pripadne zmenit jej nazov. Po
kliknuti na OK nas program
vyzve, Ci chceme vysledky
pridat do obsahovej Casti

7. V obsahovej €asti nam
pribudla nova polozka, ktoru
otvorime dvojitym kliknutim na
nu

8. Ked potrebujeme zmazat cely
stipec, klikneme na polozku
Delete Field a stlaéenim OK
potvrdime

9. Ak zvolime moznost
Statistics, ArcView nam
ponukne jednoduchu a
prehlfadnu statistiku pre
zvoleny stipec

10.Polozky Freeze/Unfreeze
Column — ako uz jej anglicky
nazov napoveda sluzi na
“zmrazenie* zvoleného stipca,
teda nie je mozné menit ho a
editovat’

Summarize creates a new table containing one record for each unique value
of the selected field, slong with statistics summarizing any of the other fields.

1. Select a field to summarize:
Mz ~|

2. Chooze ohe or mare summary statistics bo be included in the
output table:
e ~
[] Last
-l KATEG
[ First
[] Last
-1 SHAPE_Area
[ Miriraum
[ taximum
[ Average
E Sum b,

Flee o d Py

3. Specify output table:
|virovzdelavanie\uloha_2\Vect0r_data\8um_Dutput_2.dbf =

-

About Summarizing D ata | ak | Cancel |

Summarize Completed

?r.j Do wou want ko add the result table in the map?
-

-1 O wodne_zdroje
@

- mchu
1

- [ muses_linie

Surm_COukpuk
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